KRYTERIA OCENIANIA Z INFORMATYKI
I. Formy oceniania wiadomosci i umiejetnosci uczniow

a) odpowiedzi ustne e) aktywnos¢ na lekcji
b) kartkowki f) projekty
c) sprawdziany g) referaty
d) prace domowe h) udziat w konkursach

Il. Zasady oceniania

1. Sprawdziany obejmujg zakresem caty dziat materiatu, moga by¢ poprzedzone lekcjg powtdrzeniows. Zapowiedziane na tydzien wczesniej przed
zaplanowanym terminem ich napisania.

2. Odpowiedzi ustne i kartkéwki sg oceniane réwnorzednie, mogg by¢ zapowiedziane i niezapowiedziane. Obejmujg zakres biezgcego materiatu,
omawiany aktualnie dziat, ew. 3 ostatnie tematy.

3. Aktywnos¢ na lekcji obejmuje:

odpowiedzi na krotkie pytania przy powtdrce na poczatku lekciji,

odpowiedzi na pytania problemowe,

aktywny udziat w trakcie lekcji,

poszukiwanie materiatéw zwigzanych z biezgcymi tematami zajec.

4. Opracowanie referatu polega na jego przygotowaniu i samodzielnej prezentacji.
5. Wykonanie prac, projektéw dotyczy zagadniert omawianych podczas zajeé lekcyjnych; ksztatci umiejetnosci zdobyte podczas lekgji.

6. Udziat w konkursach oceniany jest w zaleznosci od uzyskanego wyniku. Zdobycie tytutu finalisty lub laureata umozliwia uzyskanie oceny celujgcej na
zakonczenie roku.
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lll. Inne

1. Uczen nie ma prawa do niesamodzielnej pracy na sprawdzianach i klaséwkach czy przygotowaniu zadan i referatéw, takie ewidentne préby konczg sie
wpisaniem do dziennika oznaczenia P.

2. Uczen, ktéry byt nieobecny w szkole podczas sprawdzianu otrzymuje ocene ,,0” i ma obowigzek napisania go w terminie ustalonym indywidualnie z
nauczycielem.

IV. Informacje o terminach
1. Uczniowie sg informowani na biezgco o zdobytych punktach z odpowiedzi ustnych, plusach i minusach.
2. Termin oddawania sprawdzonych prac przez nauczyciela — dwa tygodnie.

3. Rodzice sg informowani o punktach poprzez dziennik elektroniczny, na wywiaddwkach szkolnych oraz na spotkaniach indywidualnych na prosbe
rodzica, nauczyciela lub ucznia.

V. Ocenianie semestralne/roczne

Ocena semestralna (roczna) jest oceng oceniajgcg prace ucznia przez caty semestr (rok). Ocena roczna zalezy od wszystkich ocen biezgcych (takze ocen
ksztattujgcych), jakie uczen otrzymat w ciggu roku szkolnego. Ocena semestralna i roczna nie jest srednig arytmetyczng wszystkich ocen otrzymanych przez
ucznia.

Przy wystawianiu oceny semestralnej i rocznej brane sg réwniez pod uwage: systematycznos¢ pracy, zaangazowanie, wypetnienie zatozonych celdw.
Przy wystawianiu oceny rocznej brane sg pod uwage oceny zaréwno z | jak i Il semestru.
VI. Ubieganie sie o wyzszg niz przewidywana ocena semestralna lub roczna.

W celu uzyskania wyzszej niz przewidywana przez nauczyciela oceny rocznej uczet zobowigzany jest do poprawy wskazanych przez nauczyciela ocen
czgstkowych, wykonania zadania dodatkowego na przyktad w postaci opracowania referatu badz dtuzszej wypowiedzi pisemnej na zadany temat.
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INFORMATYKA — PRYWATNA SZKOtA PODSTAWOWA ACADEMOS 2025/2026 Ogodlne
wymagania edukacyjne z informatyki na poszczegdlne oceny szkolne

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg réwniez wymagania na wszystkie stopnie nizsze.
Wymagania na ocene celujacg obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Wymagania konieczne (ocena
dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania podstawowe (ocena
dostateczna)
Uczen:

Wymagania rozszerzajace (ocena
dobra)
Uczen:

Wymagania dopetniajace (ocena
bardzo dobra)
Uczen:

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)
Uczen:

Dziat 1. Nie daj sie ztapa¢. Jak bezpiecznie korzystac z internetu?

e podaje przyktady réznych form
komunikacji w sieci

e wymienia zalety i ograniczenia
komunikacji w sieci

e rozpoznaje formy niewtasciwe;j
komunikacji i proponuje podstawowe
sposoby reagowania

e zna podstawowe cechy internetu
e wskazuje ich wiasciwe i niewtasciwe
wykorzystanie

e proponuje witasne zasady dobre;j
komunikacji w sieci

® zna zasady tworzenia silnych haset

e rozpoznaje podstawowe cechy
wiadomosci phishingowej

e wyjasnia, czym sg dane osobowe i
dlaczego ich ochrona jest wazna

e proponuje dziatania zwiekszajgce
bezpieczenstwo w internecie

e Swiadomie korzysta z internetu,
unika ryzykownych sytuacji, chroni
swoje dane

e wyszukuje proste informacje w
internecie za pomoca stow kluczowych

e stosuje cudzystow, aby zawezi¢ wyniki
wyszukiwania

e podaje przyktady wiarygodnych zrédet
informacji

e ocenia wiarygodnos¢ tresci
znalezionych w internecie

o wyszukuje grafiki objete licencjg
Creative Commons

® poprawnie podaje zrodto
wykorzystanego zdjecia

e poréwnuje wyniki wyszukiwania na
wybrany temat z réznych
wyszukiwarek, wskazuje réznice

® wyjasnia, czym jest sztuczna
inteligencja (Al)

e podaje przyktady zastosowania Al w
Zyciu codziennym

® wymienia szanse i zagrozenia zwiqzane
z rozwojem Al

o tworzy prompty tak, aby uzyskac
zamierzone wyniki

® krytycznie analizuje tekst
wygenerowany przez Al

o weryfikuje jego prawdziwos¢ w
innych zrédtach i wskazuje
potencjalne bfedy

Dziat 2. Nie t

ylko kalkulator. Tabele i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym

e wprowadza dane do komodrek
e zmienia szerokos¢ kolumn

o formatuje komorki

e dodaje arkusze do skoroszytu
e kopiuje i wkleja dane do réznych
arkuszy

e zmienia nazwy arkuszy
e zmienia kolory kart arkuszy

® przygotowuje tabele z danymi
okreslonymi przez nauczyciela,
wykazujac sie estetyka i dbatosciag
o szczegbty oraz wykorzystujac
dodatkowe narzedzia, np. Scal
i wysrodkuj

e zmienia krdj, kolor i wielko$¢ czcionki
uzytej w komorkach

¢ wykorzystuje automatyczne
wypetnianie, aby wstawic do tabeli
kolejne liczby

e porzadkuje dane w tabeli wedtug
okreslonych wytycznych

e uzywa formatowania warunkowego,
aby wyrdzni¢ okreslone wartosci

e porzgdkuje dane w tabeli wedtug wiece;j
niz jednego kryterium

o wykorzystuje formatowanie
warunkowe oraz sortowanie danych
do czytelnego przedstawienia
informacji

e korzysta z opcji Filtruj, aby pokazaé
okreslone dane
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o tworzy formuty do obliczen

o w formutach wykorzystuje adresy
komorek

e wykonuje obliczenia, korzystajac z
funkcji SUMA oraz SREDNIA

o korzysta z arkusza kalkulacyjnego
w codziennym zyciu, np. do tworzenia
wtasnego budzetu

o wykorzystuje arkusz kalkulacyjny w
sytuacjach nietypowych, np. do
obliczania wskaznika masy ciata (BMI)

e prezentuje dane na wykresie

e zmienia wyglad wykresu

e dodaje lub usuwa elementy wykresu

o dobiera typ wykresu do rodzaju
prezentowanych danych

e analizuje dane przedstawione na
wykresie i je opisuje

e zapisuje dane w arkuszu kalkulacyjnym
o tworzy formuty

o wykorzystuje funkcje arkusza kalkulacyjnego

e prezentuje dane na wykresie
e tworzy dokumenty w chmurze

e udostepnia innym dokumenty utworzone w chmurze
e wspotpracuje z innymi nad dokumentem zapisanym w chmurze
e gromadzi w chmurze materiaty do projektu zespotowego

Dziat 3. Po nitce do kiebka. Tworzenie gier w programie Scratch

o wykorzystuje serwis
https://scratch.mit.edu do budowania
skryptéw w programie Scratch

o zaktada konto w serwisie
https://scratch.mit.edu

e udostepnia wtasne skrypty w serwisie
https://scratch.mit.edu

o korzysta z projektéw umieszczonych w
serwisie https://scratch.mit.edu,
modyfikujac je wedtug wtasnych
pomystow

e zaktada z kolezankami i kolegami z
klasy studio na stronie
https://scratch.mit.edu i wspdlnie z
nimi tworzy projekty w Scratchu

e buduje skrypty okreslajace reakcje
duszka na klikniecie

e przygotowuje projekt gry, opisuje jej
zasady

e buduje skrypt powodujgcy nadanie
komunikatu

e programuje skutek odebrania
komunikatu

e tworzy prostg gre zrecznosciowg

e edytuje utworzong gre, dodajac
wymyslone przez siebie elementy

® buduje skrypty z wykorzystaniem
zmiennych

e tworzy liste w programie Scratch

e wykorzystuje liste do przechowywania
wynikéw gry

e tworzy gre, ktérej dziatanie polega na
sterowaniu obiektem na ekranie

e rozbudowuje gre o dodatkowe
elementy

Dziat 4. Wyjatkowe projekty. Korzystamy z programéw graficznych

e tworzy proste rysunki, wykorzystujgc
podstawowe narzedzia z przybornika
programu

® pracuje na warstwach

e zmienia ustawienia narzedzi w
programie GIMP

o modyfikuje stopien krycia warstw, aby
uzyskac okreslony efekt

® podczas pracy w programie GIMP
wykazuje sie wysokim poziomem
estetyki

o Swiadomie wykorzystuje warstwy
przy tworzeniu obrazéw

® zmienia ustawienia kontrastu i jasnosci
zdjec

o kopiuje fragmenty obrazu i wkleja je na
rézne warstwy

e rozmazuje fragmenty obrazu za pomoca
narzedzia Rozmycie Gaussa

o wykorzystuje warstwy do tworzenia
fotomontazy

e tworzy w programie GIMP
skomplikowane fotomontaze, np.
wkleja wtasne zdjecia do obrazéw
pobranych z internetu

o tworzy strone gtéwna projektu
e wybiera uktad elementéw na stronie

o dodaje do projektu tto sekcji, wstawia
tekst

e wstawia zdjecia i grafike do projektu

o tworzy wielostronicowy dokument,
dodaje linki do nawigacji miedzy
stronami

o tworzy projekt wedtug wtasnego
pomystu, dba o jego estetyke.

e tworzy obrazy w programie GIMP

o wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP
e wykorzystuje chmure i poczte elektroniczng do pracy nad projektem
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