Wymagania edukacyjne - Klasa II

Bezpieczna praca z
komputerem

Zna zasady bezpiecznego korzystania z pracowni komputerowej i komputera
Zna i nazywa elementy zestawu komputerowego

Grafika komputerowa
(Paint i Przybornik)

Samodzielnie uruchamia program Paint

Postuguje si¢ narzgdziami z Przybornika, wykonujac rysunek
Samodzielnie wstawia pole tekstowe na rysunku

Zna dzialanie polecenia Przerzu¢/Obr6¢ z menu Obraz
Potrafi obraca¢ element rysunku w pionie i poziomie

Zna dzialanie narz¢dzia Zaznacz z Przybornika

Potrafi kopiowa¢ elementy rysunku (Kopiuj i Wklej)

Zna dziatanie narzedzia P¢dzel z Przybornika

Korzysta z narzgdzi: Wielokat, Elipsa i Prostokat

Rysuje linie proste narzedziem Linia i klawiszem Shift

Pisanie i obsluga klawiatury

Doskonali umiej¢tno$é pisania na klawiaturze

Umie wpisa¢ litery (w tym polskie znaki diakrytyczne: g, ¢, 1, $, ¢, 0, 2)
Zapisuje podstawowe znaki interpunkcyjne: kropka, przecinek, wykrzyknik,
znak zapytania

Tworzy listy wypunktowane

Zna dziatanie klawiszy Spacja, Enter, Delete, Backspace, Caps Lock, Shift,
klawisze ruchu, Alt praw, Shift

Potrafi uruchomi¢ i wykorzysta¢ do obliczen kalkulator komputerowy
Doskonali umiejgtno$¢ postugiwania si¢ skrotami klawiszowymi Ctrl+C,
Ctrl+V, Cul+Z

Edycja tekstu (Word)

Samodzielnie uruchamia program Word

Samodzielnie konczy prace w Word (Zamknij)

Zna dzialanie narz¢dzi: Rozmiar czcionki, Kolor czcionki

Zna dzialanie przyciskow: Pogrubienie, Podkreslenie, Kursywa

Zna dzialanie przycisku Czcionka (zmiana rodzaju czcionki)

Wie, jak zapisa¢ tekst jako plik na Pulpicie

Potrafi zapisa¢, otworzy¢ i usunaé plik tekstowy

Zna dziatanie przycisku Wypunktowanie

Tworzy zaproszenie z wykorzystaniem formatowania tekstu i tworzy
obramowanie strony

Internet i przegladarka

Rozpoznaje ikony przegladarek internetowych

Potrafi potaczy¢ si¢ z Internetem

Wie, gdzie wpisa¢ adres strony internetowe;j

Samodzielnie wpisuje adres strony internetowe;j
Samodzielnie otwiera stron¢ o podanym adresie

Porusza si¢ w Internecie (Wstecz, Dalej)

Zna adresy stron internetowych przeznaczonych dla dzieci

Zarzadzanie plikami

Korzysta w oknie programu z przyciskéw: Minimalizuj, Maksymalizuj,
Zamknij

Umie tworzy¢ i nazywaé nowe foldery

Potrafi zapisa¢ obrazek jako plik na Pulpicie

Otwiera i zamyka zapisany plik

Samodzielnie usuwa plik zapisany na Pulpicie

Prezentacje multimedialne

Zna zasady dziatania prezentacji multimedialnej

Uruchamia prezentacje multimedialne (klawisz ESC, narz¢dzia Pokaz
slajdow, Rozpocznij od poczatku, Powigksz)

Podejmuje probe stworzenia prezentacji sktadajacej si¢ z trzech slajdow




Programowanie Podejmuje proby korzystania z programu Scratch

Tworzy prosty skrypt w programie Scratch

Poznaje pojecie duszka i zmienia jego wyglad

Tworzy prosta gr¢ w programie Scratch (bloki: idZ do wskaznik myszy,
ukryj, pokaz; zmiana tempa ruchu duszka; zmiana tla)

Formy sprawdzania wiedzy:

obserwacja

¢wiczenia praktyczne przy komputerze
praca indywidualna

praca w parach

praca grupowa




